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CALENDARIO 

 
 

DATA LOCALITA' TIPO MANIFESTAZIONE 

28 FEBBRAIO- 2 
MARZO 

HORSE LE LAME MG TROFEO SPERIMENTALE MG 

7-9 MARZO IL TORRIONE MG TROFEO SPERIMENTALE MG 

 24-27 APRILE  
AREZZO 

EQUESTRIAN 
CENTRE 

CLUB/MG/DR/CCE 

PONY MASTER SHOW + 
CAMPIONATO ITALIANO MG A 
SQUADRE GARA DI VISONE 
OBBLIGATORIA EUROPEI E 
MONDIALI A SQ. MG  

7-11 MAGGIO FRANCIA MG 
CAMPIONATI MONDIALI INDIVIDUALI 
MG 

23-25 MAGGIO  IL TORRIONE MG  

CAMPIONATO ITALIANO MG A 
COPPIE + GARA DI VISONE 
OBBLIGATORIA EUROPEI E 
MONDIALI A SQ. MG 

6-8 GIUGNO BOCCADARNO MG TROFEO SPERIMENTALE MG 

28 LUGLIO-3 
AGOSTO 

FRANCIA MG 
CAMPIONATO EUROPEO A 
SQUADRE ED INDIVIDUALE  

11-17 AGOSTO BELGIO MG CAMPIONATO MODIALE A SQUADRE 

19-23 AGOSTO  FRANCIA               MG 
CAMPIONATI DEL MONDO MG A 
COPPIE  

6-7 SETTEMBRE  EQUIHOME MG TROFEO SPERIMENTALE MG 

30 ottobre- 02 
novembre  

DA DEFINIRE MG 
CAMPIONATO ITALIANO MG 
INDIVIDUALE  

28-30 
NOVEMBRE 

DA DEFINIRE MG TROFEO SPERIMENTALE MG 

 
 
 

N.B. al fine di armonizzare i calendari delle gare pony ludico e salto agonistico delle manifestazioni 

di interesse federale e regionale, si precisa che non è possibile effettuare nella stessa data di una 

manifestazione federale, altre manifestazioni della stessa tipologia da parte dei Comitati regionali 

che di Comitati organizzatori privati entro i 300 km 

Per tipologia si intende ludico con ludico e salto con salto. 
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LIBRO I 

Mounted Games                                                                             

 

OBBIETTIVI STAGIONALI “ATTIVITA’ DI VERTICE” 

 
 

• CAMPIONATO EUROPEO E CAMPIONATO MODIALE MOUNTED GAMES A 
SQUADRE  

 

SPECIFICA PER I SOLI BINOMI CHE PRENDERANNO PARTE ALLA 

MANIFESTAZIONE CHAMPIONS LEAGUE IN NORMANDIA: 

 

I binomi che dovranno essere selezionati per le rappresentative Nazionali del Campionato 

Europeo e Mondiale Mounted Games che prenderanno parte alla gara Champions League 

che si svolgerà a Maggio in Normandia, sono esentati alla partecipazione al Campionato 

Italiano Mounted Games a Coppie che si svolgerà dal 23-25 maggio p.v. Gli Atleti potranno 

prendere parte al Campionato Italiano a Coppie con altro pony atleta che non verrà 

considerato ai fini delle selezioni. 

I risultati ottenuti dai binomi durante la gara di Champion League saranno tenuti in 

considerazione dai tecnici selezionatori, ai fini della valutazione per le selezioni delle 

rappresentative Nazionali. 

Rimane obbligatoria ai fini della selezione, per i binomi che hanno preso parte alla 

Champions League, la partecipazione al Campionato Italiano Mounted Games a Squadre. 

 

Il percorso di selezione per il Campionato Europeo e per il Campionato del Mondo a squadre 

sarà determinato dalla partecipazione obbligatoria alle seguenti manifestazioni   

 

 

 



 
 

 

 
5 

 

AREZZO EQUESTRIAN 

CENTRE  

  

ITA 

PONY MASTER SHOW 

+CAMPIONATO ITALIANO 

MG A SQUADRE 

  

24-27 APRILE  

IL TORRIONE   

ITA 

CAMPIONATO MG A 

COPPIE 

23-25 MAGGIO 

 

 

Gli atleti in selezione dovranno obbligatoriamente presentare lo stesso pony atleta in 

entrambe le tappe di selezione (Campionati Italiani a squadre e Campionati Italiani a 

coppie) per cui il binomio non può essere cambiato. I binomi verranno visionati dai 

Tecnici Federali nelle seguenti categorie U12PRO- PRO-U15 PRO-U18 PRO –OPEN 

PRO 

 

Le classifiche delle manifestazioni sul territorio potranno essere considerate ai fini della 

valutazione per le selezioni delle rappresentative Nazionali  

 

 

 

Partecipazione Campionato Europeo e Campionato Mondiale MG 2025 

 

La Manifestazione in cui parteciperanno le squadre scelte dallo staff tecnico Federale al 

termine di attività sportive in cui verranno visionati i binomi interessati a partecipare alle 

manifestazioni internazionali di selezione sono: 

• Campionato Europeo a Squadre (U12, U15, U18 e OPEN): 20 luglio – 3 agosto  

presso Milstreet Irlanda 

• Campionato del mondo a Squadre (U18 e Open) 11 -17 agosto presso Ippodromo 

di Vallonia Ghlin Belgio 

 

Per le suddette manifestazioni la Fise provvederà esclusivamente al pagamento delle 

iscrizioni, le restanti spese saranno a carico dei partecipanti.  
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Criteri di selezione: 

• Possesso del Brevetto mg (solo per u12)/ 1° GRADO Mounted games; 

• Partecipazione alle tappe MG di visione obbligatoria  

Tappe di visione obbligatorie: 

• 24-27 Aprile- Pony Master Show, Campionato Italiano a Squadre .MG (Obbligatoria) 

• 23-25 Maggio Campionati Italiani a coppie Mounted Games, (Obbligatoria)  

 

Gli atleti in selezione dovranno obbligatoriamente presentare lo stesso pony in 

entrambe le tappe di selezione (Campionati Italiani a squadre e Campionati Italiani a 

coppie) per cui il binomio non può essere cambiato. 

 

Modalità: 

I Centri Ippici, presso cui i  binomi hanno residenza sportiva, devono inviare la richiesta di 

candidatura per la selezione ai Campionati Europei a squadre al Dipartimento Promozione 

e Sviluppo Agonismo (gare@fise.it) entro il 20 aprile p.v., compilando l’apposito modulo 

(allegato 1,composto da due pagine disponibile al seguente link 

https://www.fise.it/sport/club/documenti/modulistica-club.html oppure utilizzando i seguenti 

moduli Microsoft: https://forms.office.com/e/vf5XP0QXu2?origin=lprLink per il Campionato 

del Mondo, https://forms.office.com/e/cc52mWpfCz?origin=lprLink per il Campionato 

Europeo) rispettando, per quanto possibile, data la crescita degli atleti nel corso dell’anno, i 

parametri della tabella internazionale delle proporzioni. I Tecnici Selezionatori in accordo 

con il Referente Sportivo Mounted Games, si riservano il diritto di inserire i binomi meritevoli 

anche dopo tale termine.  

La richiesta deve essere inviata dal Centro Ippico presso il quale l’allievo è tesserato con 

l’indicazione del nominativo dell’istruttore che allena il binomio.   

I binomi selezionati saranno comunicati mediante mail ai circoli di appartenenza e mediante 

pubblicazione sul sito Federale entro giugno 2025   

about:blank
https://www.fise.it/sport/club/documenti/modulistica-club.html
https://forms.office.com/e/vf5XP0QXu2?origin=lprLink
https://forms.office.com/e/cc52mWpfCz?origin=lprLink
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Si ricorda inoltre che gli atleti interessati a partecipare ai Campionati Mondiali 

(individuali/coppie) e ai Campionati Europei (individuali) e/o a altre Manifestazioni 

Internazionali devono richiedere regolare nulla osta (che verrà rilasciato come da requisiti 

sottoelencati) via e-mail al Dipartimento Promozione e Sviluppo Agonismo  gare@fise.it  

tramite apposito modulo scaricabile sul sito federale al link  

https://www.fise.it/sport/club/documenti/modulistica-club.html :dopo aver ricevuto il nulla 

osta si potrà procedere all’iscrizione nei termini indicati nel programma della manifestazione. 

Per gli atleti Under 18 la richiesta del nulla osta deve pervenire dal circolo di tesseramento, 

gli atleti senior possono procedere in autonomia.  

I criteri di accettazione delle iscrizioni per i binomi che hanno ottenuto il nulla osta sono 

stabiliti dai Comitati Organizzatori assegnatari delle Manifestazioni. 

 

Requisiti per il rilascio del nulla osta: 

 Brevetto Mounted Games (solo per u12) / 1°GRADO MG  

 

 

PONY MASTER SHOW + CAMPIONATO ITALIANO MG A SUADRE  

PROGRAMMA TECNICO  

 

Norme comuni 
Campionato a squadre composto da squadre di Club o squadre miste. 
Gli atleti dovranno avere al seguito la patente validamente rinnovata per l'anno in corso.  
I pony atleti dovranno essere accompagnati dal passaporto validamente rinnovato per l'anno 
in corso e dai vigenti certificati sanitari. 
Il Tecnico delle Squadre miste deve avere delega dagli Istruttori di tutti i componenti la 
squadra dichiarato in sede di iscrizione. Le Squadre miste non devono avere il nome 
specifico di una delle Società delle quali sono composte 
Per tutta la durata del campionato i pony atleti potranno esser montati solo dai componenti 
della propria squadra. 
Un Pony atleta può partecipare solo a una categoria MG  
Un atleta può essere componente di una sola squadra 
 
Campo prova: è vietato l’utilizzo della frusta e delle redini di ritorno. Non è ammesso il 
materiale di gioco. 

about:blank
https://www.fise.it/sport/club/documenti/modulistica-club.html
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N.B. potrebbe essere previsto un controllo antidoping sia per cavalli atleti che per gli 
Atleti. 
 
 
Norme comportamentali 
Si invitano gli Istruttori, Tecnici Federali e TAL a vigilare sul comportamento dei propri allievi 
ed degli allievi di cui hanno la delega per tutta la durata della manifestazione, con particolare 
attenzione al comportamento nei campi di prova ed in generale per quanto attiene 
all’osservanza delle norme regolamentari. La grave inosservanza, inoltre, delle più 
elementari norme della civile convivenza potrà determinare provvedimenti disciplinari. 
Salvo cause di forza maggiore la presenza dei partecipanti alle premiazioni è obbligatoria. 
E’ prevista la cerimonia di presentazione delle squadre 
 

Le gare si svolgeranno secondo il regolamento Mounted Games in vigore. 
 
Categorie 
Under 12 Pro -Under 15 – Under 15 PRO– Under 18 -Under18 Pro – Open - Open Pro 

 

Partecipazione 
A squadre. Gli atleti devono essere in possesso della patente BMG e/o 1GMG 
Ogni squadra deve essere accompagnata da un responsabile TAL/istruttore. Ogni 
TAL/istruttore può seguire al massimo una squadra in campo. I TAL/istruttori che 
accompagnano allievi di altri circoli dovranno avere il nulla osta del TAL/istruttori di 
riferimento dichiarato in sede di iscrizione 
 

Under 12 PRO - Under 15-Under 15 PRO - Under 18- Under 18 PRO – OPEN-OPEN PRO  

 

Categorie PRO: 

1° sessione 

1. Slalom 

2. Cassetta degli Attrezzi 

3. Bottle exchange 

4. Piramide 

5. Rifiuti 

6. Mug Changes 

2° sessione 

1. Bank Race 

2. Spade 

3. Npatrick 

4. Rifiuti 

5. Bottiglie 

6. Corda 
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7. Torre 

8. Cartoni 

9. Calzini 

10. 4 Bandiere 

7. Hoopla 

8. 2 Tazze 

9. 2 bandiere 

10. 3 Pot Flags 

 
 

3° sessione 

1. Basket 

2. Pneumatico 

3. 5 tazze 

4. Bottle Swap 

5. Litter Scoop 

6. Piramide 

7. 3 Tazze 

8. Calzini 

9. 4 Bandiere 

10. 5 bandiere 

Finale 

1. Bank Race 

2. Npatrick 

3. Bottiglie 

4. Piramide 

5. Cassetta degli Attrezzi 

6. 2 Bandiere 

7. 2 Tazze 

8. Corda 

9. Palloncini 

10. Pneumatico 

11. Pallina e Cono Int. 

12. 5 Bandiere 

 

Categorie NON PRO:  

1° sessione 

1. Slalom 
2. Bottle exchange 
3. Piramide 
4. Rifiuti 
5. Mug Changes 
6. Calzini 
7. Cartoni 
8. Torre 

2° sessione 

1. Pallina e Cono Int. 
       2. Hoopla 

       3. 2 Tazze 

       4.3 Tazze 

       5. Bottiglie 

       6. Corda 

       7. 2 Bandiere 

       8. 4 bandiere 
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3° sessione 

1. Basket 
2. Bottle Swap 
3. 5 Tazze 
4. Mug Changes 
5. Pneumatico 
6. Postino 
7. 3 Pot Flags 
8. 5 Bandiere 

 

 

Finale 

1. Pietre 
2. Bottle exchange 
3. Piramide 
4. Rifiuti 
5. 3 Tazze 
6. Pallina e Cono Int. 
7. Slalom 
8. Torre  
9. 4 Bandiere 
10. 5 Bandiere 

 

 

CAMPIONATO ITALIANO MOUNTED GAMES A COPPIE 

PROGRAMMA TECNICO   

 

PARTECIPAZIONE  

 

Campionato a coppie  

Categorie: Under 12 PRO– Under 15 – Under 15 PRO – Under 18 - Under 18 Pro – Open 

- Open pro  

 

Limitazioni:  

UN pony atleta potrà partecipare a una sola categoria  

Un atleta potrà essere il componente di una sola coppia 

Ogni coppia dovrà fornire un arbitro di corsia in regola con il Tesseramento 2025 e due 

incaricati per il posizionamento dei materiali, l’arbitro di corsia dovrà obbligatoriamente 

essere presente al briefing MG 

Ogni TAL/ Istruttore può avere un massimo di 2 coppie in campo contemporaneamente. I 

TAL/ Istruttori che accompagnano allievi di altri circoli dovranno avere il nulla osta degli 

istruttori di riferimento dichiarati in sede di iscrizione 

Durante tutta la durata della manifestazione i pony atleti potranno esser montati solo dai 

componenti della coppia 

 

N.B. potrebbe essere previsto un controllo antidoping sia per cavalli atleti che per gli 
atleti 
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Norme tecniche  

Il campionato a coppie si svolgerà su tre sessioni gara per ogni categoria; con eventuale 

semifinale e finale come da Regolamento.  

 

Categorie: Under 12 Pro, U15, U15 PRO, U18, U18 Pro, Open, Open Pro 

 

 

 

Categorie PRO: 

1° sessione 

1. Slalom 
2. Calzini 
3. Bottiglie 
4. Piramide 
5. 5 Tazze 
6. 4 Bandiere 
7. Npatrick 

 

2° sessione 

1. Basket 
2. Cassetta Attrezzi 
3. Bottle Exchange 
4. Litter Scoop 
5. Cartoni 
6. 3 Tazze 
7. A Piedi a Cavallo 

3° sessione 

1. Bank Race 
2. Pneumatico 
3. 5 Tazze 
4. Corda 
5. Pallina e Cono 

Int.  
6. Hoopla 
7. 5 Bandiere 

Semifinale 

1. Pietre 
2. Bottle Swap 
3. Rifiuti 
4. Piramide 
5. Calzini 
6. 2 Bandiere 
7. 4 Bandiere 
8. Palloncini 

Finale 

1. Bank Race 
2. Slalom 
3. Spade 
4. Pneumatico 
5. Mug Changes 
6. Npatrick 
7. Bottiglie 
8. Torre 
9. 5 Bandiere 

 

 

Categorie NON PRO: 
 

1° sessione  

 

1. Slalom 
      2. Calzini 

      3. Bottiglie 

2° sessione 

 

1. Basket 
      2. Bottle Exchange 

      3. Rifiuti 

3° sessione 

 

1. Pallina e Cono Int. 
      2. Pneumatico 

      3. 2 Tazze 
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      4. Piramide 

      5. 5 Tazze 

      6. 2 Bandiere 

      7. 4 Bandiere 

 

 

      4. Torre 

      5. Cartoni 

      6. 3 Tazze 

 7. A Piedi a Cavallo 

      4. Corda 

      5. 3 Tazze  

      6. Postino 

      7. 5 Bandiere 

Semifinale 

1. Pietre 
2. 2 tazze 
3. Bottle Swap 
4. Rifiuti 
5. Piramide 
6. Postino 
7. Calzini 
8. 2 Bandiere  

      

Finale 

1. Slalom 
2. Pallina e Cono Int. 
3. Mug Changes 
4. Pneumatico 
5. Bottiglie 
6. 5 Tazze 
7. 3 Tazze 
8. 5 Bandiere 

 

 

 

 

AVVERTENZE Generali 

1) Se ad una serie in programma parteciperanno un numero di coppie inferiore o uguale al 

numero di corsie disponibili, la competizione si disputerà per accumulo di punti nelle tre 

sessioni: 3 sessioni + la finale (in quest’ultima, senza ripartire da zero punti). 

 

2) L’arbitraggio delle sessioni di gara sarà regolamentato secondo la seguente tabella: 

A arbitra B – B arbitra C – C arbitra A. In caso di mancata presenza dell’arbitro la squadra 

totalizzerà 0 punti per ogni gioco, fino all’arrivo dell’arbitro. Durante il briefing verrà introdotto 

il nuovo metodo di arbitraggio che consentirà di avere una visione globale del campo. 

3) Campo prova: è vietato l’utilizzo della frusta e delle redini di ritorno.  Non è ammesso il 

materiale di gioco  

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 
13 

 

 

 

CAMPIONATO ITALIANO MOUNTED GAMES INDIVIDUALE 

 PROGRAMMA TECNICO   

Norme comuni  
Potranno partecipare atleti in possesso di patente BMG e/o 1GMG validamente rinnovata 
per l'anno in corso.  I pony atleti dovranno essere accompagnati dal passaporto validamente 
rinnovato per l'anno in corso e dai vigenti certificati sanitari.  I pony atleti durante tutta la 
durata della manifestazione potranno essere montati solo dagli atleti con cui sono stati iscritti 
alla gara. Ogni atleta deve essere accompagnato da un responsabile TAL/istruttore. Ogni 
TAL/ Istruttore può seguire al massimo tre atleti in campo. I TAL/Istruttori che 
accompagnano allievi di altri circoli dovranno avere il nulla osta dell’istruttore di riferimento 
dichiarato in sede di iscrizione  
 
Limitazioni: Nella categoria Mounted Games lo stesso pony atleta potrà partecipare a una 
sola categoria e non potrà partecipare ad un’altra categoria  
Gli atleti possono partecipare ad una sola categoria. 
 
 

Potranno iscriversi al Campionato solo gli atleti ed i pony atleti che hanno partecipato 

dal 2021 almeno a una categoria MG a squadre o a coppie o individuali 

 

 
Si ricorda che l’arbitraggio delle sessioni di gara sarà regolamentato secondo la 
seguente tabella: A arbitra B – B arbitra C – C arbitra A. In caso di mancata presenza 
dell’arbitro la squadra totalizzerà 0 punti per ogni gioco, fino all’arrivo dell’arbitro. 
    Campo prova: è vietato l’utilizzo della frusta e delle redini di ritorno.  Non è ammesso 
il materiale di gioco. 
 
N.B. potrebbe essere previsto un controllo antidoping sia per cavalli atleti che per gli 
atleti 
 
 
Briefing 
 
Il briefing è previsto presso gli impianti con orario da definire alla chiusura delle 
iscrizioni. 
Ogni atleta dovrà fornire un arbitro di corsia in regola con il Tesseramento 2025 e due 
incaricati per il posizionamento dei materiali durante lo svolgimento della propria 
sessione di gara, l’arbitro di corsia dovrà obbligatoriamente essere presente al briefing  
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Le gare si svolgeranno secondo il regolamento Mounted Games in vigore 
.   
Categorie: Under 12 Pro –Under 15 -Under 15 PRO – Under 18 –Under 18 PRO– Open  
Gli atleti devono essere in possesso della patente BMG e/o 1GMG. 
 Ogni atleta deve essere accompagnato da un responsabile TAL/istruttore. Ogni TAL/ 
Istruttore può seguire al massimo due coppie in campo. I TAL/Istruttori che accompagnano 
allievi di altri circoli dovranno avere il nulla osta dell’istruttore di riferimento. 
 
Norme comportamentali 
Si invitano gli Istruttori, Tecnici Federali e TAL a vigilare sul comportamento dei propri allievi 
e degli allievi di cui hanno la delega per tutta la durata della manifestazione, con particolare 
attenzione al comportamento nei campi di prova ed in generale per quanto attiene 
all’osservanza delle norme regolamentari. La grave inosservanza, inoltre, delle più 
elementari norme della civile convivenza potrà determinare provvedimenti disciplinari. 
Salvo cause di forza maggiore la presenza dei partecipanti alle premiazioni è 
obbligatoria 
Norme tecniche 
 

UNDER 12 PRO - UNDER15 – UNDER 15 PRO- UNDER18- UNDER 18 PRO – OPEN-
OPEN PRO  
 
Categorie PRO:  

1° sessione 

1. Slalom 
2. Hoopla 
3. 5 Tazze 
4. Piramide 
5. Bottle Exchange 
6. Cassetta Attrezzi 
7. 3 Pot Flags 

2° sessione 

1. Basket 
2. Calzini 
3. Cartoni 
4. Rifiuti 
5. Bottiglie 
6. Pneumatico 
7. 4 Bandiere 

3° sessione 

1. Bank Race 
2. Victoria Cross 
3. Spade 
4. Bottle Swap 
5. Ball Swap 
6. A Piedi a Cavallo 
7. 5 Bandiere 

Semifinale 

1. Basket 
2. 3 Tazze 
3. Moat and Castle 
4. Piramide  
5. Bottiglie 
6. Calzini 
7. 2 Bandiere 
8. 3 Pot Flags 

 

Finale 

1. Bank Race 
2. Slalom 
3. Cassetta Attrezzi 
4. Bottle Exchange 
5. Ball Swap 
6. Mug Changes 
7. Spade 
8. Victoria Cross 
9. 5 Bandiere 

 

 



 
 

 

 
15 

 

 

 

Categorie NON PRO: 

1° sessione 

1. Slalom 
2. 2 Tazze 
3. 5 Tazze 
4. Piramide 
5. Bottle Exchange 
6. Calzini 

2° sessione 

1. Basket 
2. Pallina e Cono Int. 
3. Pneumatico 
4. Rifiuti 
5. Bottiglie 
6. Cartoni 

3° sessione 

1. Pietre 
2. Ball Swap 
3. Bottle swap 
4. 4 Bandiere 
5. A Piedi a Cavallo 
6. 3 Pot Flags 

Semifinale 

1. Basket 
2. 2 tazze 
3. Bottle Swap 
4. Rifiuti 
5. Piramide 
6. Calzini 
7. 2 Bandiere  

Finale 

1. Slalom 
2. Pallina e Cono Int. 
3. Pneumatico 
4. Bottiglie 
5. Rifiuti 
6. 5 Tazze 
7. 3 Tazze 
8. 5 Bandiere 
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TROFEO ITALIANO A COPPIE 2025 MOUNTED GAMES SPERIMENTALE 

PROGRAMMA TECNICO    

 

Il Trofeo Italiano a coppie Sperimentale è una manifestazione organizzata dalla F.I.S.E. per 

sviluppare ulteriormente le discipline Pony Games e Mounted Games. 

Il trofeo si svolge su più tappe ed, ai fini della classifica generale, è necessaria la 

partecipazione ad almeno due tappe più la finale. 

Le gare si svolgeranno: 

 

28 febbraio/02 marzo HORSE LE LAME 

07/09 marzo IL TORRIONE 

06/08 giugno BOCCADARNO 

06/07 Settembre EQUIHOME  

28/30 novembre Da definire 

 

A seconda del numero di iscritti le gare potranno essere programmate in 2 giornate o 3 

giornate  

Le categorie su cui si disputa il trofeo sono le seguenti: 

CLUB (in 3 sessioni) 

Giovanissimi Livello 1 

Giovanissimi Livello 2 

Elite livello 1 

Elite livello 2  

Elite livello 3 

MG (in 3 sessioni) 

Under12 PRO 

Under15 

Under15 PRO 
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Under18 

Under18 PRO 

Open 

Open PRO 

 

Partecipazione degli atleti e dei pony atleti segue i regolamenti CLUB ed MG 

Ai Comitati Organizzatori, in accordo con il Comitato Regionali di appartenenza, è lasciata 

la possibilità di organizzare, durante la tappa, categorie fuori trofeo di qualsiasi disciplina  

Le gare potranno essere disputate su più campi in contemporanea 

 

I singoli Trofei si intendono costituiti qualora, alla classifica finale, siano classificate almeno 

3 coppie. 

 

Numero Giochi: 

Club: 1ª sessione n. 6 / 2ª sessione n. 6 / 3 ª sessione n. 6 

MG: 1ª sessione n. 8 / 2ª sessione n. 8 / 3 ª sessione n. 8 

 

Sono ammesse coppie e squadre miste composte da atleti di più club. 

 

Tutti gli atleti devono essere tesserati F.I.S.E. e i pony atleti partecipanti devono essere 

iscritti ai ruoli F.I.S.E. 

 

Ogni coppia iscritta dovrà mantenere lo stesso nome per tutta la durata del Trofeo, nel caso 

in cui venga cambiato il nome durante le tappe, la coppia verrà considerata nuova (è 

responsabilità degli istruttori/tecnici verificare, prima dell’inizio della gara, il nome della 

coppia sugli ordini di partenza, non sarà possibile accettare modifiche al termine della gara). 
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Per ciascuna coppia sono consentiti, nel corso del Trofeo, al massimo 2 cambi di atleta 

tenendo sempre in considerazione che ogni coppia deve mantenere obbligatoriamente 

almeno uno dei giocatori iscritto alla tappa iniziale. 

 

La classifica finale del Trofeo è data dalla somma dei punti totali ottenuti nelle 2 migliori 

tappe più i punti ottenuti nella finale. 

Nell’eventualità in cui ci siano coppie a pari merito nella classifica finale del Trofeo, verrà 

considerato il miglior piazzamento nella finale. 

 

PUNTI TROFEO: 

 

Categorie CLUB: 

 

Per ogni tappa si prenderà in considerazione il punteggio acquisito al termine delle 3 

sessioni di gioco e riportato nella classifica di tappa. 

 

Categorie MOUNTED GAMES: 

 

Per ogni tappa si prenderà in considerazione il punteggio acquisito dopo le 3 sessioni di 

gioco e riportato nella classifica di tappa. A questo punteggio verranno aggiunti dei punti 

“bonus” assegnati in base al numero di giochi vinti: 1 punto per ogni gioco vinto. 

 

Ordini di partenza 

Prima sessione per sorteggio, seconda sessione come da regolamento club (Rcpg 26.0 e 

segg.)/mg art. rc23.3 e segg., terza sessione in base alla classifica come per le finali  

 

quote di iscrizione come da libro quote 

 

Le iscrizioni verranno chiuse tassativamente 15 giorni prima di ogni manifestazione. 
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In caso di programmazione di categorie fuori trofeo le coppie iscritte al Trofeo hanno diritto 

di precedenza. Le iscrizioni dovranno essere effettuate direttamente online. 

 

LISTA GIOCHI 

TROFEO FEDERALE A COPPIE 

 

I° TAPPA 

CATEGORIA PRO 

1° sessione 

1. Slalom 
2. Calzini 
3. Bottiglie 
4. Piramide 
5. Rifiuti 
6. 5 Tazze 
7. 4 Bandiere 
8. A Piedi a Cavallo 

 

2° sessione 

1. Basket 
2. Cassetta Attrezzi 
3. Bottle Exchange 
4. Litter Scoop 
5. Cartoni 
6. Npatrick 
7. 3 Tazze 
8. Mug Changes 

 

3° sessione 

1. Bank Race 
2. Pneumatico 
3. Ball Swap 
4. P. e Cono Int., 
5. Hoopla 
6. Corda 
7. 3 Pot Flags 
8. 5 Bandiere 

 

 

CATEGORIA NON PRO 

1° sessione 

1. Slalom 
2. Calzini  
3. Bottiglie 
4. Piramide 
5. 5 Tazze 
6. 3 Tazze 
7. 2 Bandiere 
8. 4 Bandiere 

2° sessione 

1. Basket 
2. Hoopla 
3. Bottle Exchange 
4. Rifiuti 
5. 5 Tazze 
6. Mug Changes 
7. Postino 
8. 2 Bandiere 

 

3° sessione 

1. P. e Cono Int. 
2. Pneumatico 
3. 2 Tazze 
4. Corda 
5. Ball Swap 
6. Cartoni 
7. 3 Pot Flags 
8. 5 Bandiere 
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II° TAPPA 

CATEGORIA PRO 

1° sessione 

1. Slalom 
2. Cassetta Attrezzi 
3. Bottle Exchange 
4. Piramide 
5. Rifiuti 
6. Mug Changes 
7. 3 Tazze 
8. Torre IMGA 

 

2° sessione 

1. Bank Race 
2. Calzini 
3. 2 Tazze 
4. 5 Tazze 
5. Bottle Swap 
6. Corda 
7. Cartoni 
8. 3 Pot Flags 

 

3° sessione 

1. Basket 
2. P. e Cono Int. 
3. Ball Swap 
4. Hoopla 
5. Litter Scoop 
6. Pneumatico 
7. 4 Bandieres 
8. 5 Bandiere 

 

 

CATEGORIA NON PRO 

1° sessione 

1. Slalom 
2. Calzini  
3. Rifiuti 
4. Bottiglie 
5. 2 Tazze 
6. Corda 
7. 2 Bandiere 
8. 4 Bandiere 

2° sessione 

1. Pietre 
2. Bottle Exchange 
3. Piramide 
4. 5 Tazze 
5. Mug Changes 
6. Cartoni 
7. Ball Swap 
8. 3 Pot Flags 

 

3° sessione 

1. Basket 
2. P. e Cono Int. 
3. Pneumatico 
4. 2 Tazze 
5. 3 Tazze 
6. Bottle Swap 
7. Postino 
8. 5 Bandiere 

 

III° TAPPA 

CATEGORIA PRO 

1° sessione 

1. Slalom 
2. 2 Bandiere 
3. 3 Tazze 
4. Piramide 
5. Bottle Swap 
6. Calzini 

2° sessione 

1. Bank Race 
2. Cartoni 
3. Cassetta Attrezzi 
4. Bottle Exchange 
5. Rifiuti 
6. Mug Changes 

3° sessione 

1. Basket 
2. P. e Cono Int. 
3. Hoopla 
4. 5 Tazze 
5. Bottiglie 
6. Corda 
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7. Litter Scoop 
8. 5 Bandiere 

 

7. 4 Bandiere  
8. Torre IMGA 

7. Pneumatico 
8. 5 Bandiere 

 

CATEGORIA NON PRO 

1° sessione 

1. Slalom 
2. 2 Bandiere 
3. 3 Tazze 
4. Piramide 
5. Bottle Swap 
6. Calzini 
7. 3 Pot Flags 
8. 4 Bandiere 

 

2° sessione 

1. Basket 
2. Hoopla 
3. Bottiglie 
4. Rifiuti 
5. 2 Bandiere 
6. Postino 
7. Mug Changes 
8. Torre IMGA 

3° sessione 

1. Pietre 
2. P. e Cono Int. 
3. Ball Swap 
4. Bottle Exchange 
5. 2 Tazze 
6. 3 Tazze 
7. Corda 
8. 5 Bandiere 

CATEGORIA ADDESTRATIVA 

1° sessione 

1. P. Cono Int.  

2. Hoopla 

3. Mug Changes 

4. Piramide 

5. Rifiuti 

6. Calzini 

7. Torre IMGA 

2° sessione 

1. Slalom 

2. 2 Tazze 

3. Bottiglie 

4. Cassetta Attrezzi 

5. 3 Tazze 

6. Litter Scoop 

7. 5 Bandiere 

3° sessione 

1. Basket 

2. Ball Swap 

3. Piramide 

4. 5 Tazze 

5. Bottle Exchange 

6. Cartoni 

7. 4 Bandiere 

 

IV° TAPPA 

CATEGORIA PRO 

1° sessione 

1. Slalom 

2. 2 Bandiere 

3. 3 Tazze 

2° sessione 

1. Bank Race 

2. Cartoni 

3. Cassetta Attrezzi 

3° sessione 

1. Basket 

2. P. e Cono Int. 

3. Hoopla 
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4. Piramide 

5. Bottle Swap 

6. Calzini 

7. Litter Scoop 

8. 5 Bandiere 

 

4. Bottle Exchange 

5. Rifiuti 

6. Mug Changes 

7. 4 Bandiere  

8. Torre IMGA 

4. 5 Tazze 

5. Bottiglie 

6. Corda 

7. Pneumatico 

8. 5 Bandiere 

 

CATEGORIA NON PRO 

1° sessione 

1. Slalom 

2. 2 Bandiere 

3. 3 Tazze 

4. Piramide 

5. Bottle Swap 

6. Calzini 

7. 3 Pot Flags 

8. 4 Bandiere 

 

2° sessione 

1. Basket 

2. Hoopla 

3. Bottiglie 

4. Rifiuti 

5. 2 Bandiere 

6. Postino 

7. Mug Changes 

8. Torre IMGA 

3° sessione 

1. Pietre 

2. P. e Cono Int. 

3. Ball Swap 

4. Bottle Exchange 

5. 2 Tazze 

6. 3 Tazze 

7. Corda 

8. 5 Bandiere 

 

CATEGORIA ADDESTRATIVA 

1° sessione 

1. Slalom 

2. 2 Tazze 

3. Bottiglie 

4. Cassetta Attrezzi 

5. 3 Tazze 

6. Litter Scoop 

7. 5 Bandiere 

2° sessione 

1. P. Cono Int. 

2. Hoopla 

3. Mug Changes 

4. Piramide 

5. Rifiuti 

6. Calzini 

7. Torre IMGA 

 

3° sessione 

1. Basket 

2. Ball Swap 

3. Cassetta Attrezzi 

4. 5 Tazze 

5. Bottle Exchange 

6. Cartoni 

7. 4 Bandiere 
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FINALE 

CATEGORIA PRO 

1° sessione 

1. Slalom 
2. Calzini 
3. 2 Tazze 
4. 5 Tazze 
5. Bottiglie 
6. Piramide 
7. Pneumatico 
8. 4 Bandiere 

 

2° sessione 

1. Basket 
2. Ball Swap 
3. Bottle Exchange 
4. Litter Scoop 
5. Cartoni 
6. 3 Tazze 
7. Mug Changes 
8. 3 Pot Flags 

3° sessione 

1. Bank Race 
2. Hoopla 
3. Litter Scoop 
4. Bottle Swap 
5. 5 Tazze 
6. Corda 
7. Npatrick 
8. 5 Bandiere 

 

 

CATEGORIA NON PRO 

1° sessione 

1. Slalom 
2. Calzini  
3. 2 Tazze 
4. 5 Tazze 
5. Bottle Swap 
6. Piramide 
7. Cartoni 
8. 4 Bandiere 

2° sessione 

1. P. Cono Int. 
2. Bottiglie 
3. Rifiuti 
4. Corda 
5. 3 Tazze 
6. Mug Changes 
7. 3 Pot Flags 
8. Torre IMGA 

3° sessione 

1. Basket 
2. 2 Tazze 
3. 3 Tazze 
4. Pneumatico 
5. Piramide 
6. Bottle Exchange 
7. 2 Bandiere 
8. 5 Bandiere 

 

CATEGORIA ADDESTRATIVA 

1° sessione 

1. Basket 

2. Ball Swap 

3. Piramide 

4. 5 Tazze 

2° sessione 

1. P. Cono Int. 

2. Hoopla 

3. Mug Changes 

4. Piramide 

3° sessione 

1. Slalom 

2. 2 Tazze 

3. Bottiglie 

4. Cassetta Attrezzi 
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5. Bottle Exchange 

6. Cartoni 

7. 4 Bandiere 

5. Rifiuti 

6. Calzini 

7. Torre IMGA 

 

5. 3 Tazze 

6. Litter Scvoop 

7. 5 Bandiere 

 LISTA GIOCHI 

TROFEO FEDERALE CLUB 

 

III° TAPPA  

Categoria Giovanissimi Liv.1 

1° sessione 

1. P. e Cono 

2. 2 Tazze 

3. 2 Bandiere 

4. Slalom 

5. Corda 

6. Cavallette 

2° sessione 

1. P. e Cono Int. 

2. 2 Bandiere 

3. 2 Tazze 

4. Cavallette  

5. Slalom 

6. Torre 

3° sessione 

1. Torre 

2. P. e Cono 

3. 2 bandiere 

4. Corda 

5. Cavallette 

6. Slalom 

 

 

Categoria Elite Liv.1 

1° sessione 

1. P. e Cono Int. 

2. 2 Tazze 

3. 2 Bandiere 

4. Slalom 

5. Corda 

6. Torre 

2° sessione 

1. P. e Cono  

2. 2 Bandiere 

3. 2 Tazze 

4. Piccolo Presidente 

5. Le 2 Bottiglie 

6. 5 Bandiere 

3° sessione 

1. Pietre 

2. P. e Cono Int. 

3. 2 bandiere 

4. Corda 

5. Torre 

6. Slalom 
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Categoria Giovanissimi Liv.2 

1° sessione 

1. P. e Cono  

2. Le 2 Bottiglie 

3. Piccolo Presidente 

4. 5 Tazze 

5. Slalom 

6. Torre 

 

2° sessione 

1. Pietre 

2. P. e Cono Int. 

3. 2 Tazze 

4. Postino 

5. 2 Bandiere 

6. 5 Bandiere 

3° sessione 

1. Slalom 

2. 2 Tazze 

3. 2 Bottiglie 

4. Corda 

5. Cartoni 

6. Torre 

 

Categoria Elite Liv.2 

1° sessione 

1. Basket 

2. Bottle Exchange 

3. 5 Tazze 

4. 2 Tazze 

5. Postino 

6. 2 Bandiere 

7. Torre 

 

2° sessione 

1. P. Cono  

2. Teksab 

3. Hoopla 

4. Cartoni 

5. Piccolo Presidente 

6. 2 Bottiglie 

7. Slalom 

3° sessione 

1. Pietre 

2. P. Cono Int. 

3. 2 Tazze 

4. 3 Tazze 

5. Corda 

6. 2 Bandiere 

7. 5 Bandiere 

 

Categoria Elite Liv.3 

1° sessione 

1. Basket 

2. Hoopla 

3. Ball Swap 

4. 2 Bandiere 

2° sessione 

1. P. e Cono Int. 

2. Calzini 

3. Cartoni 

4. 3 Tazze 

3° sessione 

1. Slalom 

2. Bottle Exchange 

3. Piramide 

4. 5 Tazze 
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5. Rifiuti 

6. Torre 

5. Corda 

6. 5 Bandiere 

5. Pneumatico 

6. 4 Bandiere 

 

 

IV° TAPPA 

Categoria Giovanissimi Liv.1 

1° sessione 

1. P. e Cono 

2. 2 Tazze 

3. 2 Bandiere 

4. Cavallette 

5. Slalom 

1. Torre 

2° sessione 

1. P. e Cono Int. 

2. 2 Bandiere 

3. 2 Tazze 

4. Slalom  

5. Corda 

1. Torre 

3° sessione 

1. Torre 

2. P. e Cono 

3. 2 bandiere 

4. Corda 

5. Cavallette 

6. Slalom 

 

 

Categoria Elite Liv.1 

1° sessione 

1. P. e Cono 

2. 2 Tazze 

3. 2 Bandiere 

4. Le 2 Bottiglie 

5. Slalom 

1. Torre 

2° sessione 

1. Pietre 

2. P.cono Int. 

3. Le 2 Bottiglie 

4. Piccolo Presidente 

5. Corda  

1. Torre 

3° sessione 

1. Slalom 

2. P. e Cono 

3. 2 Tazze 

4. Corda 

5. 2 Bandiere 

6. 5 Bandiere 

 

 

Categoria Giovanissimi Liv.2 

1° sessione 2° sessione 3° sessione 
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1. P. e Cono 

2. 2 tazze 

3. Le 2 Bottiglie 

4. Piccolo Presidente 

5. Corda 

6. Torre 

 

1. Pietre 

2. P. e Cono Int. 

3. 2 Bandiere 

4. 5 Tazze 

5. Piccolo Presidente 

6. 5 Bandiere 

 

1. P. Cono Int. 

2. 2 Tazze 

3. Postino 

4. Cartoni 

5. 2 Bottiglie 

6. Torre 

 

Categoria Elite Liv.2 

1° sessione 

1. Basket 

2. P. E Cono 

3. Piccolo Presidente 

4. 5 Tazze 

5. Postino 

6. Torre 

 

2° sessione 

1. Pietre 

2. 2 Tazze 

3. 3 Tazze 

4. Bottle Exchange 

5. Corda 

6. 5 Bandiere 

 

3° sessione 

1. P. Cono Int. 

2. Teksab 

3. Hoopla 

4. Carrtoni 

5. Slalom  

6. Torre 

 

Categoria Elite Liv.3 

1° sessione 

1. P. e Cono Int. 

2. Hoopla 

3. 2 Bandiere 

4. Le 2 Bottiglie 

5. Postino 

1. 4 Bandiere 

2° sessione 

1. Basket 

2. Calzini 

3. Ball Swap 

4. 3 Tazze 

5. Corda 

1. Cartoni 

3° sessione 

1. Slalom 

2. Bottle Exchange 

3. Piramide 

4. Rifiuti 

5. Pneumatico 

6. 5 Bandiere 
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FINALE 

Categoria Giovanissimi Liv.1 

1° sessione 

1. P. e Cono 

2. 2 Tazze 

3. 2 Bandiere 

4. Slalom 

5. Corda 

1. Cavallette 

2° sessione 

1. P. e Cono Int. 

2. 2 Bandiere 

3. 2 Tazze 

4. Cavallette  

5. Slalom 

1. Torre 

3° sessione 

1. Torre 

2. P. e Cono 

3. 2 bandiere 

4. Corda 

5. Cavallette 

6. Slalom 

 

 

Categoria Elite Liv.1 

1° sessione 

1. P. e Cono Int. 

2. 2 Tazze 

3. 2 Bandiere 

4. Slalom 

5. Corda 

6. Torre 

2° sessione 

1. P. e Cono  

2. 2 Bandiere 

3. 2 Tazze 

4. Piccolo Presidente 

5. Le 2 Bottiglie 

6. 5 Bandiere 

3° sessione 

1. Pietre 

2. P. e Cono Int. 

3. 2 bandiere 

4. Corda 

5. Torre 

6. Slalom 

 

 

Categoria Giovanissimi Liv.2 

1° sessione 

1. P. e Cono 

2. Le 2 Bottiglie 

3. Piccolo Presidente 

4. 5 Tazze 

2° sessione 

1. Pietre 

2. 2 Bandiere 

3. Postino 

4. 2 Tazze 

3° sessione 

1. P. E Cono Int. 

2. 2 Tazze 

3. Corda 

4. Cartoni 
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5. Slalom 

6. Torre 

 

5. Cartoni 

6. 5 Bandiere 

5. 2 Bottiglie 

6. 5 Bandiere 

 

Categoria Elite Liv.2 

1° sessione 

1. P. e Cono  

2. Le 2 Bottiglie 

3. Piccolo Presidente 

4. 5 Tazze 

5. Slalom 

6. Torre 

 

2° sessione 

1. Pietre 

2. P. e Cono Int. 

3. Teksab 

4. Corda 

5. 2 Bandiere 

6. Slalom 

3° sessione 

1. Basket 

2. Hoopla 

3. Bottle Exchange 

4. Cartoni 

5. 3 Tazze 

1. 5 Bandiere 

Categoria Elite Liv.3 

1° sessione 

1. Basket 

2. Calzini 

3. Ball Swap 

4. 2 Bandiere 

5. Rifiuti 

1. 4 Bandiere 

2° sessione 

1. P. e Cono Int. 

2. Pneumatico 

3. Cartoni 

4. 3 Tazze 

5. Corda 

1. 5 Bandere 

3° sessione 

1. Torre 

2. Bottle Exchange 

3. Piramide 

4. 5 Tazze 

5. Slalom 

6. A Piedi a Cavallo 

 

 

PREMI FINALI DEL TROFEO   

1° classificati: tesseramento gratuito 2026 e rinnovo tesseramento cavallo atleta 2026 

2° classificati tesseramento gratuito 2026 

3° classificati rinnovo tesseramento cavallo atleta 2026 

 


