Para Equestrian Dressage Test Ed. 2013

Grado IV Team Test
Rettangolo 20 x 60

+EL

Evento: Data: Giudice: Posizione:
N° Testiera: Nome e Cognome: NF: Horse:
Tempo 5’007-5’30” (solo a titolo informativo)
MOVIMENTI VOTO VOTO NOTE
MAX
1. A Entrare al trotto riunito. 10
X Alt. Immobilita. Saluto.
Ripartire al trotto riunito.
C Pista a mano sinistra.
2. CH Trotto riunito. 10
H Circolo a sinistra di 10 metri
3. HE Spalla in dentro a sinistra. 10
4. EF Cambiare di mano al trotto riunito 10
FA Trotto riunito.
5. A Tagliare sulla linea di centro 10
DB Appoggiata a destra
6. BMC Trotto riunito 10
7. C Tagliare sulla linea di centro 10
GB Appoggiata a sinistra
8. BPFAK | Trotto riunito. 10
9. K Circolo a destra di 10 metri 10
10. KE Spalla in dentro a destra 10
11. EM Cambiare di mano al trotto medio 10
12. (EM) Transizioni (trotto riunito — trotto medio — trotto 10
riunito)
13. MCHS Trotto riunito 10
14. SF Cambiare di mono al trotto medio. 10
F Trotto riunito.
15. (SF) Transizioni (trotto riunito — trotto medio — trotto 10
riunito)
16. A Alt, indietreggiare di 4 passi e ripartire 10
immediatamente al trotto riunito
17. KXM Trotto allungato
10
M Trotto riunito
18. (KM) Transizioni in K e M (trotto riunito — trotto 10
allungato — trotto riunito)
19. CHS Passo medio 10
20. (©) Tagliare a sinistra al passo riunito 10
prima Mezza piroetta a sinistra
di R




21. prima Mezza piroetta a destra 10
di S
Pista a mano destra
R
22. (S-R) Passo riunito 10
23. BK Cambiare di mano al passo allungato 10
KA Passo riunito
10
24. A Galoppo riunito sinistro
25. P Galoppo medio e circolo di 20 metri a sinistra 10
Galoppo riunito
P
26. () Le due transizioni in P 10
27. BIH Cambiare di mano e cambio di piede semplice 10x2
inl
28. HCMR Galoppo riunito 10
29. R Galoppo medio e circolo di 20 metri a destra 10
Galoppo riunito
R
30. R) Le due transizioni in R 10
31. BLK Cambiare di mano e cambio di piede semplice 10
in L
32. KA Galoppo riunito 10x2
A Tagliare sulla linea di centro
33. L Trotto riunito 10
G Alt, immobilita, saluto
Total 350
Punti d’insieme
1. Andatura (franchezza e regolarita) 10
2. Impulso (desiderio di portarsi in avanti, elasticita delle 10 2
falcate, morbidezza della schiena, impegno del
posteriore)
3. Sottomissione (attenzione e fiducia, armoniam 10 2
leggerezza e facilita dei movimenti, accettazione
dell'imboccatura e leggerezza del treno anteriore)
4. Posizione ed assetto del cavaliere 10 2
Correttezza dell'impiego degli aiuti
TOTALE 420

PUNTEGGIO FINALE E PERCENTUALE

Da dedurre:
1° errore od omissione = 2 punti
2° errore od omissione = 4 punti
3° errore od omissione = eliminazione

Firma del Giudice:

%




