
CAMPIONATO ITALIANO TECNICI FEDERALI 1° GRADO e 2° 
GRADO – CRITERIUM ITALIANO TECNICI FEDERALI 1° GRADO 

 

B.1.o 
 

Località  Alviano (TR) 
Date  12-14 luglio 2013 
Direttore di Campo  Gianni RACCA 
Monte premi   € 10.500 
Iscrizioni e  Scuderizzazione forfettaria  € 175 
 
Il Comitato Organizzatore provvederà allo stanziamento del montepremi complessivo di € 10.500, che 
sarà assegnato per un importo pari a € 3.500 sulla classifica finale di ciascuno dei 3 campionati. 
 
La FISE provvederà al versamento sul conto di solidarietà per gli istruttori di un importo di  €. 5.000.  
Il programma ed il Regolamento sono stati predisposti in accordo con l'ANIE 

 
Qualificazioni per la partecipazione 
Possono prendere parte al Campionato di 1° grado gli Istruttori e gli Operatori Tecnici di Base (diplomati 
FISE) con autorizzazione a montare di 1° grado. 
Possono prendere parte al Campionato di 2° grado gli Istruttori e gli Operatori Tecnici di Base (diplomati 
FISE) con autorizzazione a montare di 2° grado. 
Un cavallo per Cavaliere. 
Al Campionato di 1° grado possono, altresì, partecipare Istruttori stranieri in possesso dell'autorizzazione 
a montare di 1° grado da almeno un anno. 
 
E’ consentita la partecipazione  di una concorrente che prenda o abbia preso parte ad altri Campionati, 
Criterium e Trofei  anche utilizzando lo stesso cavallo. 
 
La FISE e l'ANIE ringraziano gli Istruttori e i Tecnici  per l'impegno etico sportivo che 
salvaguarda tutta la categoria dei "Cavalieri dilettanti".   
 
CAMPIONATO TECNICI DIPLOMATI FISE 2° GRADO 
 
Svolgimento del Campionato 
Il Campionato si svolgerà su tre prove, le prime due qualificanti per la terza prova cui accederanno i 
migliori quattro cavalieri in base ad apposita classifica stilata nel seguente modo: 
 per la prima prova il primo classificato riceverà tanti punti quanti sono i partenti della stessa +1, il 

secondo tanti punti quanti sono i partenti della stessa - 2, il terzo tanti punti quanti sono i partenti 
della stessa -3 e così via, 

 per la seconda prova il primo classificato riceverà tanti punti quanti sono i partenti della prima prova 
+1, il secondo tanti punti quanti sono i partenti della prima prova -2, il terzo quanti sono i partenti 
della prima prova -3 e così via. 

 i primi quattro cavalieri che risulteranno dalla classifica ottenuta sommando i punti della prima e 
seconda prova accederanno alla finale. In caso di parità sarà tenuto conto del miglior risultato della 
seconda prova. 

La Finale, riservata ai quattro Cavalieri qualificati come sopra, è una categoria di precisione a tab. A, con 
scambio di cavalli tra i quattro finalisti. 
 
Regolamento del Campionato 
I prova 
Categoria a tempo tab. A (numero 3 Prontuario FISE) 
Percorso di 12 ostacoli di altezza massima mt. 1,35 
Possono essere inserite 3 gabbie oppure una gabbia e una doppia gabbia. 
Eventuale riviera  di lunghezza massima di mt. 4,00 – velocità  375 mt/min 
II prova 
Categoria mista tab. A (numero 7 Prontuario FISE) 
Percorso di 12 ostacoli di altezza massima mt. 1,35. 
Possono essere inserite 3 gabbie oppure una gabbia e una doppia gabbia. 
Eventuale riviera  di lunghezza massima di mt. 4,00 – velocità  375 mt/min 
FINALE 
Categoria di precisione tab. A (numero 1 prontuario FISE) 
Percorso di 6 / 8 ostacoli di altezza massima mt 1,30. 
Possono essere 2 gabbie oppure una doppia gabbia. 
Eventuale riviera di lunghezza massima di mt. 4,00 – velocità  375 mt/min 



Ognuno dei quattro Cavalieri finalisti dovrà compiere lo stesso percorso con il proprio cavallo e 
successivamente con i cavalli degli altri tre qualificati 
 
Classifica del Campionato in base alla somma delle penalità che ciascun concorrente avrà riportato nei 
quattro percorsi. 
In caso di parità per il primo, il secondo e/o terzo posto barrage a tempo sullo stesso percorso da 
effettuarsi con il proprio cavallo. Se sono necessari due barrages, quello per il terzo posto deve essere 
effettuato prima di quello per il primo ed il secondo posto. 
 

Regolamento della prova finale 
I quattro Cavalieri ammessi alla finale dovranno effettuare il percorso con ciascuno dei quattro cavalli dei 
cavalieri qualificati. Una estrazione a sorte determinerà l'ordine di partenza dei quattro cavalieri che 
monteranno i cavalli con la seguente rotazione: 
 

   percorso 1 percorso 2 percorso 3 Percorso 4 
  cavaliere cavallo 1 cavallo 2 cavallo 3 cavallo 4 

 1 giro A a b c D 
 2 giro B b c d A 
 3 giro C c d a B 
 4 giro D d a b C 
 
Ogni concorrente potrà preparare il proprio cavallo in campo prova. Alla fine di ogni giro i cavalli debbono 
rimanere nell'apposito recinto costruito nel campo gara. Alla fine del percorso con il proprio cavallo il 
concorrente può preparare il secondo cavallo nel recinto costruito nel campo gara, per tale preparazione 
ha tempo 3 minuti. Un Giudice deve essere presente nel recinto e controllare il tempo consentito per la 
preparazione. Nel recinto  devono essere costruiti due ostacoli, un dritto ed un largo, ed il concorrente 
può saltare una sola volta ognuno di tali ostacoli o due volte lo stesso ostacolo. 
Il concorrente può cambiare solamente la sella al cavallo che deve montare  degli altri tre cavalieri. 
 
Sostituzioni prima dell'inizio della finale 
Se un cavaliere od un cavallo qualificati  non possono partecipare alla finale, saranno rimpiazzati dal 5° 
della apposita classifica (vedi Svolgimento del Campionato). 
 
Ritiro di  un concorrente durante la finale 
Un concorrente che sia impossibilitato a  proseguire la finale per un incidente non può essere rimpiazzato, 
ma il suo cavallo dovrà effettuare tutti i percorsi previsti con gli altri finalisti. 
 
Ritiro di  un cavallo durante la finale 
 In caso di incidente di un cavallo durante il primo percorso, il percorso stesso si riterrà annullato e 

quindi non valido. Il risultato della finale sarà stabilito su 3 percorsi in luogo di 4. 
 In caso di incidente di un cavallo durante il secondo od il terzo percorso, i percorsi che ha effettuato, 

eccetto il primo, sono annullati e quindi non validi. Il risultato della finale sarà stabilito su 3 percorsi. Il 
concorrente del cavallo incidentato non monterà il cavallo che avrebbe dovuto montare per effettuare 
il quarto percorso. Il concorrente mantiene il risultato del percorso effettuato con il suo cavallo. 
Ciascun concorrente monterà il suo proprio cavallo ed altri due. 

 In caso di incidente durante il quarto percorso, gli saranno attribuite le penalità del concorrente più 
penalizzato dello stesso percorso più 20 penalità. Se il concorrente più penalizzato è lui stesso gli 
saranno attribuite le penalità commesse prima dell'incidente più 20. Il risultato della finale sarà 
stabilito su 4 percorsi. 

 
Eliminazione o ritiro durante la finale 
Se un concorrente viene eliminato o si ritira durante la finale, gli saranno attribuite le penalità del 
concorrente più penalizzato dello stesso percorso più 20 penalità. Se il concorrente più penalizzato è lui 
stesso gli saranno attribuite le penalità commesse prima dell'incidente più 20. 
 
Montepremi classifica finale del Campionato (lordo) € 3.500,00, così ripartiti: 

1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 10° 
25 18 15 12 10 4 4 4 4 4 



CAMPIONATO TECNICI DIPLOMATI FISE 1° GRADO  
PRIMA PROVA CAMPIONATO  
CATEGORIA MISTA - TAB. A (n.7 pront. FISE) 
Percorso di massimo 12 ostacoli di altezza massima  mt. 1,25. Possono essere inserite 3 gabbie oppure 
una gabbia e una doppia gabbia. Eventuale riviera di lunghezza massima di mt. 3,80. Velocità 350 
mt/min. 
 
SECONDA PROVA CAMPIONATO 
CATEGORIA A TEMPO - TAB. C (n.4 pront. FISE) 
Percorso di massimo 12 ostacoli di altezza massima mt. 1,25. Possono essere inserite 3 gabbie oppure 
una gabbia e una doppia gabbia. Eventuale riviera di lunghezza massima di mt. 3,80. Velocità 350 
mt/min. 
 
TERZA PROVA CAMPIONATO 
CAT. A DUE MANCHES - TAB. A (n.8 pront.FISE) 
Percorso di massimo 12 ostacoli di altezza massima mt. 1,30. Possono essere inserite una gabbia e una 
doppia gabbia. Eventuale riviera di lunghezza massima di mt. 3,80. Velocità 350 mt/min. 
 
La classifica finale del Campionato sarà data dalla somma dei punti conseguiti in ciascuna prova: 
 per la prima e seconda prova il concorrente primo classificato riceverà tanti punti quanti saranno i 

concorrenti partenti nella prima prova aumentati di un punto. Il secondo concorrente riceverà due 
punti in meno del primo, il terzo un punto in meno del secondo, ecc. 

 nella terza prova i punti sono gli stessi della prima e seconda prova, ma aumentati del 50%; 
In ogni prova, in caso di ex-aequo, a ciascuno dei concorrenti ex-aequo verrà attribuito il punteggio pieno 
relativo al posto di classifica conseguito. 
 
In caso di ex-aequo sia per la determinazione del vincitore del Campionato sia per l'assegnazione del 
secondo o terzo posto, avrà valore determinante: 
- la migliore classifica della terza prova; 
- in caso di ulteriore parità la migliore classifica della prima prova; 
- in caso di persistente parità, la migliore classifica della seconda prova. 
Il concorrente eliminato o ritirato o che non si presenti in una qualunque delle tre prove, sarà escluso dal 
Campionato. 
L'ordine di partenza per il Campionato sarà così compilato: 
- per la prima prova si partirà dal primo concorrente in   programma all'ultimo; 
- per la seconda prova da un terzo degli iscritti; 
- per la terza prova ordine di partenza inverso rispetto alla classifica provvisoria 
  riferita alle prime due prove. 
 
Montepremi classifica finale del Campionato (lordo) € 3.500,00, così ripartiti: 

1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 10° 
25 18 15 12 10 4 4 4 4 4 

 
CRITERIUM TECNICI DIPLOMATI FISE 1° GRADO  
PRIMA PROVA CAMPIONATO  
CATEGORIA MISTA - TAB. A (n.7 pront. FISE) 
Percorso di massimo 12 ostacoli di altezza massima  mt. 1,20. Possono essere inserite 3 gabbie oppure 
una gabbia e una doppia gabbia. Eventuale riviera di lunghezza massima di mt. 3,70. Velocità 350 
mt/min. 
 
SECONDA PROVA CAMPIONATO 
CATEGORIA A TEMPO - TAB. C (n.4 pront. FISE) 
Percorso di massimo 12 ostacoli di altezza massima mt. 1,20. Possono essere inserite 3 gabbie oppure 
una gabbia e una doppia gabbia. Eventuale riviera di lunghezza massima di mt. 3,70. Velocità 350 
mt/min. 
 
TERZA PROVA CAMPIONATO 
CAT. A DUE MANCHES - TAB. A (n.8 pront.FISE) 
Percorso di massimo 12 ostacoli di altezza massima mt. 1,25. Possono essere inserite una gabbia e una 
doppia gabbia. Eventuale riviera di lunghezza massima di mt. 3,70. Velocità 350 mt/min. 



La classifica finale del Campionato sarà data dalla somma dei punti conseguiti in ciascuna prova: 
 per la prima e seconda prova il concorrente primo classificato riceverà tanti punti quanti saranno i 

concorrenti partenti nella prima prova aumentati di un punto. Il secondo concorrente riceverà due 
punti in meno del primo, il terzo un punto in meno del secondo, ecc. 

 nella terza prova i punti sono gli stessi della prima e seconda prova, ma aumentati del 50%; 
In ogni prova, in caso di ex-aequo, a ciascuno dei concorrenti ex-aequo verrà attribuito il punteggio pieno 
relativo al posto di classifica conseguito. 
 
In caso di ex-aequo sia per la determinazione del vincitore del Campionato sia per l'assegnazione del 
secondo o terzo posto, avrà valore determinante: 
- la migliore classifica della terza prova; 
- in caso di ulteriore parità la migliore classifica della prima prova; 
- in caso di persistente parità, la migliore classifica della seconda prova. 
Il concorrente eliminato o ritirato o che non si presenti in una qualunque delle tre prove, sarà escluso dal 
Campionato. 
L'ordine di partenza per il Campionato sarà così compilato: 
- per la prima prova si partirà dal primo concorrente in   programma all'ultimo; 
- per la seconda prova da un terzo degli iscritti; 
- per la terza prova ordine di partenza inverso rispetto alla classifica provvisoria 
  riferita alle prime due prove. 
 
Montepremi classifica finale del Campionato (lordo) € 3.500,00, così ripartiti: 

1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 10° 
25 18 15 12 10 4 4 4 4 4 

 


