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3^ Coppa Challenge a Squadre Indoor Comitati Regionali 2024  

Località Sommacampagna 

Data 22-24 Novembre 

 

Categorie: PONY*, CHILDREN, JUNIOR, YOUTH U21, OPEN, GENTLEMAN RIDER E AMBASSADOR; 

I cavalieri iscritti dalle regioni avranno priorità rispetto agli altri partecipanti. 

 

PROGRAMMAZIONE TECNICA: 
 

CATEGORIA ALTEZZA 1^ PROVA ALTEZZA 2^ PROVA 

CHILDREN 115 115 

JUNIOR 125 125 

YOUTH U21 135 135 

OPEN 140/145 140/145 

GENTLEMAN RIDER: 

1° percorso Brevetto  

2° percorso Brevetto/1° Grado 

3° e 4° percorso 1° Grado 

 

110 

115 

120 

 

110 

115 

120 

AMBASSADOR: 

1° percorso Brevetto 

2° percorso Brevetto/1° Grado 

3° percorso 1° Grado 

4° percorso 1°/2° Grado 

 

110 

115 

120 

125 

 

110 

115 

120 

125 

 

REGOLAMENTO GENERALE 

Categorie Individuali e a Squadre. 
I binomi a titolo individuale dovranno iscriversi attraverso il sistema online come da Regolamento Salto 
Ostacoli in vigore 
Tra tutti i partecipanti, sia quelli componenti le squadre sia quelli che gareggiano a titolo individuale, verrà 
redatta una classifica sulla base della somma delle penalità e dei tempi dei due percorsi.  
Il cavaliere eliminato o ritiratosi riceverà venti punti di penalità in aggiunta a quelle riportate dal cavaliere più 
penalizzato nel percorso in cui si è verificata l’eliminazione o il ritiro, ed il suo tempo sarà pari al tempo limite. 
COMPOSIZIONE DELLA SQUADRA 

Ogni Comitato Regionale potrà iscrivere 1 squadra per ogni gruppo compilando apposito modulo ed 

iscrivendo i binomi attraverso la procedura online. 

Ogni squadra potrà essere composta da 4 binomi. 

È ammessa la partecipazione di squadre composte da 3 binomi che non potranno scartare alcun risultato. 

Ogni capo equipe dovrà dichiarare l’ordine di ingresso dei binomi componenti le squadre il giorno precedente 

l’inizio del concorso entro le ore 16, per la seconda prova al capo equipe sarà consentito cambiare l’ordine di 

ingresso dei binomi qualora la categoria lo consenta entro un ora dal termine della 1^ prova. 

 

Tutti i partecipanti concorreranno alla classifica individuale. 
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LIMITAZIONI 

Uno stesso binomio può prendere parte ad una sola squadra; 

Un cavaliere può prendere parte ad una sola squadra; 

Un cavaliere con cavallo/pony diverso rispetto a quello della squadra può partecipare anche nella stessa 

categoria a titolo individuale. 

Uno stesso cavallo/pony può prendere parte ad una sola squadra. 

Lo stesso binomio può partecipare ad una sola categoria del concorso. 
 

ORDINE DI PARTENZA 

Dovrà essere redatto un ordine di partenza unico per individuali e squadre. 

I binomi che partecipano a titolo individuale partiranno dopo rispetto ai binomi delle squadre, Il primo giorno 

con sorteggio da numero di testiera, il secondo giorno con rotazione delle firme al 50%, alla 2^ prova potranno 

accedere tutti compresi eliminati e ritirati. 
 

ORDINE DI PARTENZA GARE A SQUADRE 

Per la 1prova, l’ordine di partenza avverrà per sorteggio; 

l’ordine di partenza della 2^ prova sarà inverso rispetto alla classifica dopo la 1^ prova; 
 

CLASSIFICA INDIVIDUALE 

La classifica individuale sarà data dalla somma delle penalità e dei tempi delle due prove; agli eliminati e 

ritirati in 1^ e/o 2^ prova verranno attribuite 20 penalità in più rispetto al più penalizzato della categoria di 

riferimento ed il tempo limite. Gli eliminati e/o ritirati in 1^ e/o 2^ prova non potranno ricevere premi in denaro. 

In caso di parità di penalità e tempo per le sole prime tre posizioni si terrà conto della classifica di riferimento 

della seconda prova, in caso di ulteriore parità la classifica della prima prova. 
 

CLASSIFICA A SQUADRE 

La classifica per la gara a squadre sarà data dalla somma delle penalità e dei tempi dei migliori tre binomi 

della 1^ prova e dei migliori tre binomi della 2^ prova. 

Le squadre composte da tre cavalieri non potranno scartare alcun punteggio. 

In caso di parità di penalità e tempi dopo le due prove, per la definizione delle prime tre posizioni, si terrà in 

considerazione la somma delle penalità e dei tempi della seconda prova, in caso di ulteriore parità la classifica 

della prima prova.   
PREMI 

Premiazioni di giornata e finali Individuali a carico del Comitato Organizzatore, coppa e coccarda 

come da tabella Fise e comunque non meno di 10 premi 

Premiazioni di Squadra a carico Fise: 

Coppa e coccarda ai componenti delle prime tre Squadre, e coccarda a tutti i componenti delle squadre fino 

alla 10^ classificata. 
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MONTEPREMI 

Montepremi da erogare sulla base della classifica a squadre finale alle prime tre squadre classificate: 

Saranno assegnati 3 premi fissi, secondo la seguente tabella: 

1° Squadra classificata 2° Squadra classificata 3° Squadra classificata 

50% 30% 20% 

• Open  € 5.000 

• Youth U21 € 3.000 
 

ISCRIZIONI 

Categoria Quota Extra Quota Standard 

Children € 170 €155 

Junior € 170  €155  

Youth U21 € 170 + 1% MP (Sq+Ind) €155 + 1% MP (Sq+Ind) 

Open € 170 + 1% MP (Sq+Ind) €155 + 1% MP (Sq+Ind) 

Gentleman Rider € 170 €155 

Ambassador € 170 €155 

 

TABELLA ASSEGNAZIONE PUNTEGGI COPPA DEI COMITATI REGIONALI  

Nelle classifiche a squadre verranno assegnati i punteggi per ogni gruppo/categorie come da tabella di 

seguito: 
 

1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 10° 

12 10 8 7 6 5 4 3 2 1 

COPPA CHALLENGE 

Si tratta di una “Coppa Challenge”, che in quanto tale sarà assegnata definitivamente alla Regione che l’avrà 

vinta per tre volte, anche non consecutive. 

La Coppa Challenge sarà aggiudicata al Comitato Regionale che otterrà la miglior somma dei punteggi (vedi 

tabella sopra) conseguiti nelle classifiche a Squadre per ogni gruppo/categorie. 

3^ Coppa Challenge a Squadre Pony Comitati Regionali 2024  

Località Località da definire 

Data 22-24 Novembre 

 

Categorie: PONY*, CHILDREN, JUNIOR, YOUTH U21, OPEN, GENTLEMAN RIDER E AMBASSADOR; 

I cavalieri iscritti dalle regioni avranno priorità rispetto agli altri partecipanti. 

PROGRAMMAZIONE TECNICA: 
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CATEGORIA ALTEZZA 1^ PROVA ALTEZZA 2^ PROVA 

Pony: 

1° percorso Brevetto  

2° percorso Brevetto 

3° percorso Brevetto e 1° Grado 

4° percorso Brevetto e 1° Grado 

 

100 

105 

110 

115 

 

100 

105 

110 

115 

REGOLAMENTO GENERALE 

Categorie Individuali e a Squadre. 
I binomi a titolo individuale dovranno iscriversi attraverso il sistema online come da Regolamento Salto 
Ostacoli in vigore 
Tra tutti i partecipanti, sia quelli componenti le squadre sia quelli che gareggiano a titolo individuale, verrà 
redatta una classifica sulla base della somma delle penalità e dei tempi dei due percorsi.  
Il cavaliere eliminato o ritiratosi riceverà venti punti di penalità in aggiunta a quelle riportate dal cavaliere più 
penalizzato nel percorso in cui si è verificata l’eliminazione o il ritiro, ed il suo tempo sarà pari al tempo limite. 
 

COMPOSIZIONE DELLA SQUADRA 

Ogni Comitato Regionale potrà iscrivere 1 squadra per ogni gruppo compilando apposito modulo ed 

iscrivendo i binomi attraverso la procedura online. 

Ogni squadra potrà essere composta da 4 binomi. 

È ammessa la partecipazione di squadre composte da 3 binomi che non potranno scartare alcun risultato. 

Ogni capo equipe dovrà dichiarare l’ordine di ingresso dei binomi componenti le squadre il giorno precedente 

l’inizio del concorso entro le ore 16, per la seconda prova al capo equipe sarà consentito cambiare l’ordine di 

ingresso dei binomi qualora la categoria lo consenta entro un’ora dal termine della 1^ prova. 

 

Tutti i partecipanti concorreranno alla classifica individuale. 
 

LIMITAZIONI 

Uno stesso binomio può prendere parte ad una sola squadra; 

Un cavaliere può prendere parte ad una sola squadra; 

Un cavaliere con cavallo/pony diverso rispetto a quello della squadra, può partecipare anche nella stessa 

categoria a titolo individuale. 

Uno stesso cavallo/pony può prendere parte ad una sola squadra. 

Lo stesso binomio può partecipare ad una sola categoria del concorso. 
 

ORDINE DI PARTENZA 

Dovrà essere redatto un ordine di partenza unico per individuali e squadre. 

I binomi che partecipano a titolo individuale partiranno dopo rispetto ai binomi delle squadre, Il primo giorno 

con sorteggio da numero di testiera, il secondo giorno con rotazione delle firme al 50%, alla 2^ prova potranno 

accedere tutti compresi eliminati e ritirati. 
 

ORDINE DI PARTENZA GARE A SQUADRE 

Per la 1prova, l’ordine di partenza avverrà per sorteggio; 

l’ordine di partenza della 2^ prova sarà inverso rispetto alla classifica dopo la 1^ prova; 
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CLASSIFICA INDIVIDUALE 

La classifica individuale sarà data dalla somma delle penalità e dei tempi delle due prove; agli eliminati e 

ritirati in 1^ e/o 2^ prova verranno attribuite 20 penalità in più rispetto al più penalizzato della categoria di 

riferimento ed il tempo limite. Gli eliminati e/o ritirati in 1^ e/o 2^ prova non potranno ricevere premi in denaro. 

In caso di parità di penalità e tempo per le sole prime tre posizioni si terrà conto della classifica di riferimento 

della seconda prova, in caso di ulteriore parità la classifica della prima prova. 
 

CLASSIFICA A SQUADRE 

La classifica per la gara a squadre sarà data dalla somma delle penalità e dei tempi dei migliori tre binomi 

della 1^ prova e dei migliori tre binomi della 2^ prova. 

Le squadre composte da tre cavalieri non potranno scartare alcun punteggio. 

In caso di parità di penalità e tempi dopo le due prove, per la definizione delle prime tre posizioni, si terrà in 

considerazione la somma delle penalità e dei tempi della seconda prova, in caso di ulteriore parità la classifica 

della prima prova.   
 

PREMI 

Premiazioni di giornata e finali Individuali a carico del Comitato Organizzatore, coppa e coccarda 

come da tabella Fise e comunque non meno di 10 premi 

Premiazioni di Squadra a carico Fise: 

Coppa e coccarda ai componenti delle prime tre Squadre, e coccarda a tutti i componenti delle squadre fino 

alla 10^ classificata. 
 

ISCRIZIONI 

Categoria Quota Standard Quota Extra 

Pony 155 170 

 

TABELLA ASSEGNAZIONE PUNTEGGI COPPA DEI COMITATI REGIONALI  

Nelle classifiche a squadre verranno assegnati i punteggi per ogni gruppo/categorie come da tabella di 

seguito: 
 

1° 2° 3° 4° 5° 6° 7° 8° 9° 10° 

12 10 8 7 6 5 4 3 2 1 

 

COPPA CHALLENGE 

Si tratta di una “Coppa Challenge”, che in quanto tale sarà assegnata definitivamente alla Regione che l’avrà 

vinta per tre volte, anche non consecutive. 

La Coppa Challenge sarà aggiudicata al Comitato Regionale che otterrà la miglior somma dei punteggi (vedi 

tabella sopra) conseguiti nelle classifiche a Squadre per ogni gruppo/categorie. 

 
 


