M110/2013 -FEI REGIONAL GAMES- TEAM COMP.TEST

LIV M - Ed. FEI 2009

Eta minima dei cavalli : 6 anni
Tempo 6'30" (solo a titolo informativo)
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Test >l 8| o Note
1. A Entrare al galoppo 10
riunito
X Alt - immobilita - saluto
Partire al trotto riunito
2. C Pista a mano destra 10
R Volta a destra (8 m @)
3. RP Spalla in dentro a destra 10
4. PL Mezza volta a destra (10 m J) 10
LR Appoggiata a destra
5. M Girare a sinistra 10
G Alt — immobilita 5 secondi
Partire al trotto riunito
H Girare a sinistra
6. S Volta a sinistra (8 m @) 10
7. SV Spalla in dentro a sinistra 10
8. VLLS |Mezza volta a sinistra (10 m @) 10
SHCM |Appoggiata a sinistra
Trotto riunito
9. MXK Cambiare di mano al trotto medio 10
K Trotto riunito
10. A Alt — indietreggiare di 5 passi e
ripartire immediatamente al trotto
riunito
11. FXH Cambiare di mano al trotto allungato | 10
H Trotto riunito
12. C Prima di |Passo medio Accorciare 10
MM le falcate Mezza
MCH |piroetta a destra Passo
medio
13. Prima di H |Accorciare le falcate 10
H Mezza piroetta a sinistra
14. Il passo medio (CMCH) 10
15. HCM Passo medio 10
MV Cambiare di mano al passo
allungato
16. V K Passo medio 10
KAF Partire al galoppo riunito sinistro
Galoppo riunito
17. FM Galoppo medio 10
M Galoppo riunito
18. Si Mezza volta a sinistra di 10 mt 10
| Cambio di piede semplice
IR Mezza volta a destra di 10 mt
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19. RXV  |Cambiare di mano al galoppo 10
riunito
VA Galoppo rovescio
20. A Cambio di piede al volo 10
21. PXS Cambiare di mano al galoppo 10
riunito
SC Galoppo rovescio
22. C Cambio di piede al volo 10
23. MF Galoppo medio 10
FAKV Galoppo riunito
24. VL Mezza volta a destra di 10 mt 10
L Cambio di piede semplice
LP Mezza volta a sinistra di 10 mt
25. PMC Galoppo riunito 10
26. C Trotto riunito 10
HXF Cambiare di mano al trotto allungatq
F
Trotto riunito
27. A Sulla linea di centro 10
X Alt - immobilita - saluto
Lasciare la pista in A al passo a
redini lunghe
270
Totale
VOTI D’INSIEME
1. Andature (franchezza e regolarita) 10 1
2. Impulso (desiderio di portarsi in avanti, elasticita
delle falcate, morbidezza della schiena ed 10 1
impegno dei posteriori)
3. Sottomissione (attenzione e fiducia; armonia,
leggerezza e facilita dei movimenti, accettazione 10 2
dellimboccatura e leggerezza del treno anteriore)
4. Posizione ed assetto del cavaliere; correttezza
ed efficacia nell'uso degli aiuti 10 2
Totale 330
Da dedurre:

1° errore od omissione= 2 punti

2° errore od omissione = 4 punti

3° errore od omissione = Eliminazione

Totale

Firma del Giudice
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